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iVeras qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!
iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones..., aqui tenemos TODO!

las cartillas de Escuela Nueva serén nuestros mapas, mira como estan organizadas
para que puedas recorrer el camino més facilmente. Vamos a recorrer UNIDADES,

que se dividen en GUIAS: 1,2, 3. 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes: (S
A, B, CyD. Por eso vas a ver que las guias se
ordenan asi: GUIA 1A, GUIA 1B, GUIA 1C,
GUIA 1D; GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C,
GUIA 2D... y asf sucesivamente.

En la parte A de las Gufas te invitamos o “‘“m ) 4 .
resolver situaciones y problemas con tus propias :
ideas y las de tus companeros; podrds investigar y iReévishd
crear soluciones y, aunque no siempre serén las mejores, esto fe
ayudard a comprender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender — r
se parece més a transformar poco a poco lo que uno piensa
de las cosas, de la gente, del mundo... Aprender es mucho mas
que memorizar, aprender es VIVIR!

En la parte B de los Gullas ampliards y profundizards tus conoci-
mientos a fravés de juegos, cuentos, concursos e historias. Junto con tus
compafieros, busca y encuentra diferentes soluciones, compara todas
ellas y decide con la ayuda de todos, las que crean que son las mas
apropiadas segin el momento y el medio.

En la parte € de las Gufias realizards actividades para que precises y
amplies lo que has aprendido en las dos guias anteriores.




Y en la parte D de las Gufas aprenderds a com- w
partir con la genfe con la que vives en tu casa y

en tu comunidad; ellos son una fuente inagotable

de conocimiento y experiencia, aprovéchalos al >
maximo. Asi podrds poner en préctica todo lo que ;
aprendas en tu vida diaria.
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Trabaja solo Trabaja en el fichero
PSS

Estas imagenes
se llaman leoneos, las

encontrards a lo largo de las
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cartillas para que sepas qué Muestra tu trabajo

al profesor

Muestra tu trabajo
a la profesora
P

hacer en diferentes
momentos..., con tus
companeros, tus

o

profesores,

=
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Muestra tu trabajo al profesor
y a tus comparieros

tu familia.

Trabaja en tu cuaderno
-—

N, SN
) Trabaja en pareja
Trabaja con tus comparieros r—

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo

lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefos, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si
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Unidad 1

Juguemos cn‘
las palabras




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 1. VAMOS A RECITAR POEMAS
SUBPROCESOS

® Expreso en forma clara mis ideas y sentimientos, segin lo amerite la situacién comunicativa.
e Utilizo la enfonacién y los matices afectivos de voz para alcanzar mi propésito en diferentes
situaciones comunicativas.

® Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacién comunicativa.

GUIA 2. DESCUBRAMOS FAMILIAS DE PALABRAS
SUBPROCESOS

® |eo diferentes clases de textos: manuales, farjetas, afiches, carfas, periédicos, efc.
® Elaboro restmenes y esquemas que dan cuenta del senfido de un texto.
® Elaboro y socializo hipétesis predictivas acerca del contenido de los textos.

Lenguaje




GUIA 3. CONOZCAMOS EL DICCIONARIO
SUBPROCESOS

® Relaciono grdficas con texto escrito, ya sea completéndolas o explicdndolas.
® |dentifico en situaciones comunicativas reales los roles de quien produce y de quien interpreta un texto.
e Comparo fextos de acuerdo con sus formatos, temdticas y funciones.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 1



Vamos a recitar poemas

e .
2 Trabajen con el profesor

i
- -l

1. Pidan al profesor que les lea el poema:

Matrimonio de gatos

i
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Una gata y un gato

se casaron un dia

y hubo fiesta en la casa
donde el gato vivia.

Hasta la media
noche llegaron
invitados con
sombreros agudos
y vestidos dorados.

Estuvieron presentes
en aquella ocasién
VEeCinos y vecinas
de toda la region.

(Este poema lo escribié Carlos Castro Saavedra)

Lenguaje




2. Respondan las siguientes preguntas:

P sles gustd el poema? gPor quée

% sQuiénes participan en esfa historia®

9 sPor qué habia fiesta en la casa del gato?
% sQuiénes fueron a la fiesta?

L 5Coémo iban vestidos los invitados?

3. Pidan al profesor que les lea ofra vez el poema.

4. 5Algun nifio quiere leer el poema?

S

i .
&< Trabaja en tu cuaderno
I i

5. Si hay un gato que te guste mucho, dibujalo.

o  Presenta tu trabaijo al profesor

Unidad 1 - GuialA



1. Cada uno lea en voz alta el siguiente poema:
El mensajero

El mensajero debe llevar

mensaje urgente al gobernador.

El patron le aconseja tomar

un caballo, el mas corredor.
Un potro, al galope, salié
y nuestro amigo a correr defrés.
Entonces, alguien le pregunté:
—Montado, smés rdpido no vas?

Y el mensajero le respondié:

—Tengo prisa vy usted sabe bien

md&s que cuatro piernas corren seis.

(Poema basado en un cuento de
lecturas escogidas para segundo

de primarial.

Lenguaje



2. Si no entienden algo del poema El mensajero, vuélvanlo a leer.

3. Contesten las siguientes preguntas sobre el poema:

9 sPor qué el mensajero debe llevar un mensaje?

% sQuién escribié el mensaje?

9 A quién va dirigido el mensaje?

9 sPor qué creen que era urgente llevar el mensaje?

9 sEstan de acuerdo con que seis piermnas corren mds que cuatro?
sPor quée

9 slos poemas son como ofros escritos?

% Trabaja en tu cuaderno

4. Expresa con dibujos la historia del mensajero.

Unidad 1 - GuialB



2’ Trabajen con el profesor.

1. lean el siguiente texto, poniendo
mucha atencién:

Los mensajes de la humanidad

Hace mucho tiempo, antes de que la humanidad inventara
la escritura, era muy dificil enviar un mensaje a una persona
que estuviera lejos. Los indigenas que vivian en nuestras tierras
fenian mensajeros. A los mensajeros les tocaba aprenderse de
memoria la razén y correr por caminos de piedra muy largos
para llevar el mensaje.

A veces duraban dias completos corriendo. Si el mensaje tenia
que ir muy lejos, ofro mensajero esperaba en el camino vy el

d

}

|
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y enfonces salia corriendo a llevarlo. No debia ser muy largo
para que la persona que lo iba a llevar pudiera aprendérselo
de memoria.

primer mensajero le contaba el mensaje. El ofro se lo aprendia !

:

El mensaje se demoraba varios dias en llegar.

Lenguaje




2. Hablen sobre lo que dice el texto.

3. Pidan al profesor que copie en el tablero las ideas que les surgieron
sobre el tema de los mensaijes.

ne haya ideasr A usteden Lo dictan
WHAWMWLW

estunsierom

haldande.

i

< Trabaja en tu cuaderno

AN

&

4. Cuando hayas corregido todo, copia en tu cuaderno lo que quedo
escrito en el tablero.

.=’ Presenta tu trabajo al profesor

Unidad 1 - GuialC



1. Recita ante tu familia uno de los poemas de la guia.

2. Muestra en tu casa lo que escribiste en tu cuaderno sobre
los mensajes.

3. Pide a alguien de tu casa, o de tus vecinos, que fe recite un poema.

% Si puedes, cépialo en una hoja.

% Si no puedes, pide a alguien que te lo copie en una hoja.

4. Después, escojan entre todos cudles poemas van a pegar en el
Libro de los nifios.

~ Presenta tu trabajo al profesor

N\

ro de |o;’j

niNOS
/

Lenguaje



Descubramos
familias de palabras

g7 >4’ Trabajen con el profesor.

1. Hagan la siguiente lectura:

é¢Habra un libro donde estén
todas las palabras?

Hace mucho tiempo, la gente se dio cuenta de que
nadie sabia el significado de tedas las palabres.

Ni siquiera las personas que mds habian ( ,, \,
vivido conocian todas las palabras. O D

K d
N

Enfonces, algunas personas estudiosast-
se reunieron para escribir una list

runa isie 7 6
de las palabras que sabian entre A\) {O )/
Cj

todos. A cada palabra le
agregaron una explicacion Q

del significado. Pero, par C \N
eso, tuvieron que ponerse
de acuerdo.

\
€
o Q 2y o

adelante)

Unidad 1 - Guia 2 A



2. Hablen sobre el tema de la lectura.

% sQuiénes estén de acuerdo y quiénes no®
9 sPor qué unos estén de acuerdo y otros no®

5uDWLWL
A no. tata de
consencedos.

3. Pidan al profesor que escriba en el tablero las diferentes ideas.

e
e .

%@*‘* Trabaja en tu cuaderno

N

4. Escribe en el cuademo las ideas con las que estés de acuerdo.

 Presenta tu trabaijo al profesor

Lenguaje



% Trabajen con el profesor.

1. Pidan al profesor que les continte leyendo el texto: sHabrd un libro
donde estén todas las palabras@

En la tarea de escribir la lista de palabras con sus significados,
las personas estudiosas tuvieron que pedir ayuda a ofros.
Cuando ya tenian muchisimas palabras reunidas entre
todos, se vieron en la farea de organizarlos.
Pero era muy dificil, pues el conjunto era muy
grande.

Enfonces, a algunos se les ocurrié hacer grupos con las palabras que
se usan en las diferentes actividades como pescar, sembrar, cocinar,

vestirse y ofras.

(Esta lectura continia mds adelante)

2. Camada y anzuelo, sson palabras que se usan en la misma
actividad@ sPor qué?

Unidad 1 - Guia 2B




1. Hagan una lista de las palabras que se utilizan
en la principal actividad de su region, ast:

% Enumeren actividades de la region.
% Hablen sobre cudl es la principal actividad de la region.
% Dictenla al profesor para que la anote en el fablero como titulo.

% Dictenle las palabras que se utilizan en esa actividad.

2. Ahora, escribanlas cada uno en su cuaderno.

3. Con ayuda del profesor, en el tablero, escriban entre todos una idea
de lo que significa cada palabra.

&mmd@mwc{@‘
solve lan actividadesr de

4. Cuando estén listas las definiciones, copien cada una en una
cartulina pequefia. También pueden copiarlas en un pedazo
de papel.

Las fichas son pedazos de papel o de cartulina donde se
escriben cosas para recordar, como las que ustedes hicieron
con las definiciones. Las fichas se guardan en una cajita
llamada fichero.

Lenguaje




1. Cuenta en tu casa el trabajo que hicieron con el fichero.

2. Si alguien de tu casa sabe una palabra que no esté en el fichero,
andfala para luego hacer una ficha.

3. Pide a los de tu casa que te ayuden a escribir la definicion.

~ Presenta tu trabajo al profesor y a tus companeros.
Después, gudrdalo en el fichero.

Durante todo este afio vamos a elaborar fichas
para tener un fichero completo que nos sirva a todos.

Unidad 1 - Guia 2D



1. Tomen el diccionario y
&branlo en cualquier pagina.

% Llean lo que dice.

% Vayan hacia afrés o hacia delante y vuelvan a leer en
cualquier parte.

L4 sEncontraron algo interesante?

2. Si ya todos hicieron el ejercicio, conversen sobre las siguientes
pregunfas:

» sYa conocian el diccionario? slo han usado?
% 5Qué es el diccionario?
% sPara qué sirve?

3. Con ayuda del profesor, escriban en el tablero una definicion de lo
que es el diccionario.

e

f%;g%x Trabaja en tu cuaderno
T

4. Escribe la definicion en el cuaderno.

J :
Informa al profesor sobre tu trabajo.

Lenguaje



Neou

“Z Trabajen con el profesor
sRecuerdan la lectura sobre un libro donde estuvieran todas las
palabrase sRecuerdan que habia quedado incompleta®

Aqui ya aparece completa:

¢Habra un libro donde
estén todas las palabras?

Diccionario: -
b. lat. dictionariuml-

| que se recogen Y

forma ordenada
mas lenguos, d@
o materia

oces de und ©
a ciencia © de un

© NUMeroso de noficias
3 S
ntes de un mismo géneror

Hace mucho tiempo, la gente se dio cuenta de que nadie sabia el
significado de todas las palabras. Ni siquiera las personas que més

habian vivido conocian todas las palabras.

Unidad 1 - Guia 3B



Entonces, algunas personas estudiosas se reunieron para escribir una lista
de las palabras que sabian entre todos. A cada palabra le agregaron
una explicacién del significado. Pero, para eso, tuvieron que ponerse de
acuerdo.

En la tarea de escribir la lista de palabras con sus significados, las
personas estudiosas tuvieron que pedir ayuda a otros. Cuando ya fenian
muchisimas palabras reunidas entre todos, se vieron en la tarea de
organizarlas. Pero era muy dificil, pues el conjunto de palabras era

muy grande.

Enfonces, a algunos se les ocurrié hacer grupos con las palabras que
se usan en las diferentes actividades, como pescar, sembrar, cocinar,
vestirse y ofras.

—Qué gran trabajo hemos hecho! —dijo uno de los sabios—. Es una
abor muy Util, pues cuando una persona no entienda una palabra, aqui
lab y Util, p d D tiend palabra, ag
puede encontrar su significado.

Pero para las personas era muy dificil encontrar una palabra entre
fanfisimas que habia. Y si, ademas, no sabian el oficio en el que se
utilizaba la palabra que necesitaban,era todavia més dificil encontrarla.

Enfonces ofros sabios se reunieron ano$ después y decidieron darle un
orden a las letras de su idioma. Fue un prden que ellos se inventaron,
lo llamaron alfabeto.

Y enfonces ahora organizaron las palabras alfobéticamente en el libro.

—Asi, hasta un nifio pequeiito puede enconjrar cualquier palabra en el
diccionario y aprender su significado +dijg ung de los sabios—.
\

—Si, basta con que sepa eer e memoria el alfabefo.




L3574 Trabajen con el profesor

1. Trabajen con el diccionario y digan:

9 las palabras que aparecen primero en el diccionario, scon qué
lefra empiezan?

% Busquen hasta que empiecen a aparecer palabras con ofra letra.
5Qué lefra es esa?

L sTodos encontraron la misma letra@

2. Piensen y respondan:

9 sEn qué orden aparecen las palabras en el diccionario?

% slas palabras que empiezan por Ch, después de qué letra
aparecen?

L4 5Y las palabras que empiezan por D2

% 5Como pueden comprobar su respuesta?
3. sAlguien sabe el abecedario?

Trabaja en tu cuaderno

4. Copia en tu cuademo la siguiente frase, si estés de acuerdo
con lo que dice:

En el diccionario, las palabras aparecen en el mismo
orden que las letras en el abecedario.

5. Conversen entre todos

Trabajen con el profesor
sobre esfas preguntas:

Unidad 1 - Guia 3 C



9 sPara qué sirve que las palabras del diccionario tengan el mismo
orden que las letras del abecedario?

% sQué pasaria si en el diccionario las palabras no estuvieran
ordenadas?

9 sPor qué serd que el abecedario se llama abecedario?

El abecedario también se llama alfabeto. El orden de las
letras del abecedario se llama orden alfabético.

6. Con ayuda del profesor, busquen palabras en el diccionario.

% sEstan de acuerdo con lo que dice el diccionario sobre esas
palabras?

7. Hablen sobre la importancia de saberse el alfabeto de memoria.

8. Averigien si alguno de los comparieros no se sabe el alfobeto.

% Si alguno no lo sabe, los ofros se lo pueden ensefiar.

Lenguaje



<&z#» Trabaja en tu cuaderno

1. Haz una lista de los nombres de las personas con las que vives.

2. Ordena los nombres alfabéticamente.

~£27 + Presenta tu trabajo al profesor

Unidad 1 - Guia3D



Lenguaje



Unidad 2

| éPara que sirven
~ las palabras?




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 4. ¢HAY PALABRAS PARA NOMBRAR LOS OBJETOS?

SUBPROCESOS

® Describo personas, objetos, lugares, etc., en forma detallada.
® Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacién comunicativa.
® Relaciono grdficas con texto escrito, ya sea completéndolas o explicdndolas.

GUIA 5. ;LOS OBJETOS TIENEN CUALIDADES?

SUBPROCESOS

® Describo personas, objetos, lugares, efc., en forma detallada.

® Defermino el fema, el posible lector de mi texio y el propdsito comunicativo que me lleva a producirlo.

® Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis compafieros y
profesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres)
y ortogrdficos (acentuacién, mayisculas, signos de puntuacién) de la lengua castellana.

® Relaciono grdficas con texto escrito, ya sea completéndolas o explicdndolas.

Lenguaje



GUIA 6. APRENDAMOS A DESCRIBIR COSAS
SUBPROCESOS

® Describo personas, objetos, lugares, efc., en forma detallada.
* leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, carfas, periddicos, efc.
® Leo fébulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro texto literario.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 2



¢Hay palabras para
nombrar los objetos?

1. Conversen sobre las siguientes preguntas:

% sQué podemos hacer para averiguar cémo es el azicar?
P 5Y la sale
9 5Y las nubes?

2. Ahora, vayan al Centro de Recursos de Aprendizaije. Tomen un poco
de azicar o de sal.

% 5Como es el azicare

% sQué hicieron para saber como es el azicar?

9 sla miraron?, gla probaron?, sla olieron?, gla focarong,
sla hicieron sonar?

Lenguaje



3. 5Con todos los objetos se puede hacer lo mismo?

% 5Qué objefos no se pueden ver? gPor qué?

% 5Qué objefos no se pueden probar? gPor qué?
% sCudles no se pueden olere 3Por quée

% sCudles no se pueden tocar? gPor qué?

% sCudles no se pueden escuchar? gPor qué?

4. lean con atencion lo siguiente:

Palabras que significan objetos

Los seres humanos les han puesto nombre
~ alos objetos. Por eso, muchisimas palabras
' sirven para nombrar objetos. Por ejemplo,

la palabra aztcar sirve para nombrar el
objeto azucar, y la palabra aire sirve para
nombrar el objeto aire.

5. Copia el texto anterior y agrega una
lista de 10 objetos que haya

»<#. Trabaja en tu cuaderno )
en tu salédn.

Unidad 2 - Guia 4 A




6. Ahora, traigan las fichas que elaboraron durante la unidad anterior.
Las que tienen las palabras que se utilizan en la principal actividad
de la region.

7. Piensen y respondan: scudles de las palabras que escribieron en
las fichas se pueden explicar con ayuda de los cinco sentidos@

8. slendrian algo que agregar a las definiciones que hay en las fichase
9. Traten de ponerse de acuerdo en lo siguiente:

% 4Es bueno que cada palabra del fichero tenga un dibujo?
9 sPor quée

% sUn dibujo puede ayudar a explicar la palabra®

% sHay diccionarios con dibujos?

9 A todas las palabras podria hacérseles un dibujo?

10. Si estén de acuerdo con hacer los dibujos, escoja cada uno una
palabra para hacer el dibujo.

11. Escojan los dibujos que més les gusten y péguenlos en la ficha.
5O seria mejor volver a hacer la ficha?

Lenguaje
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@’fiﬁj Trabajen con el profesor

Pidan al profesor que les lea la siguiente historia:

Benigna y José

Benigna y José son dos hermanos que se quieren mucho, pero siempre

estan peleando vy discutiendo.

Una vez, en clase de lenguaje, la maestra le pidié a José que seialara
un objeto hecho por una persona. José sefalé el vestido de Benigna,

y le dio un tiron en la falda. Benigna lo miré con disgusto.

luego la maestra le pidié a José que sefialara un objeto animal, v José
le dio un manotazo en el brazo a Benigna. La nifia chilld, pero José la
tranquilizé explicdndole que él solo queria sefalar un objeto animal

que se le estaba subiendo por el brazo. Era una hormiguita de las

que pican duro. El le dio el
manotazo para que regresara
su hormiguero, que es un
objeto hecho por animales.

Después, la profesora le dijo a
José que diera un ejemplo de un
objeto vegetal. José cogid una
mazorca asada que Benigna
habia trafdo para comérsela

en el recreo, se la mostrd a

la maestra y le dio un gran
mordisco.
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/ Antes de que Benigna se pusiera brava, José le pregunté:

—sNo frajiste un objefo mineral como la sal para que
— esta mazorca quede mds sabrosa?

Benigna, en vez de responderle, le pregunté a la profesora:
— Sefiorita, squiere que le muestre un objeto que es una persona?

—Claro, Benigna —respondio la profesora—. A ver, scudl es ese
objeto?

—Es José —respondié Benigna—. El es un objefo. Lo puedo ver y
tocar. Con su olor y su sabor, mejor no me meto, pero con su sonido
st me voy a divertir,

—5Cdmo fe vas a divertir con el sonido de José?

—iPonga cuidado y verd lo bonito que suenal

Y diciendo y haciendo, le pegé una

palmada por defrds, jpafl, v salio /. /

corriendo, antes de que la

profesora les diera el '
regaio que se habian

o

ganado los dos.

(Este texto fue escrito por

Margarita de Angarita)

Lenguaje




\Z~, Trabajen con el profesor

e
R

\g‘ g
42‘“ >

1. Si alguien no entendié alguna idea en el cuento
de Benigna y José, los ofros companeros se la
pueden explicar.

2. Piensen bien antes de responder:

5Qué objetos aparecen en el
cuento que no fueron nombrados
ni por José ni por Benigna@

3. Dicten al profesor palabras que nombren
objetos de la casa que sean peligrosos.
Es decir, objetos que puedan hacer dafio.

4. Busquen los objetos de esta lista en el flchero
% Si algunos no estén, hdganle a cada uno su ficha.

% Investiguen para que la definicién sea la més completa.

g
-

\\'@ Trabaja en tu cuaderno

5. Copia con mucha atencion el siguiente texto:

Los cuchillos, los machetes, las cuchillas y las hachas son
objetos afilados de mucha utilidad. Pero también pueden ser
peligrosos. Hay que manejarlos con cuidado para no cortarse.
Las heridas son muy peligrosas porque se infectan facilmente

y podemos enfermarnos.
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1. Piensa en los momentos en que ayudas en el trabajo:

» sTe foca manejar ofros objefos peligrosose
% sCudles son esos objetos?

% sQué puedes hacer para que no fe pase nada malo
con esos objefos?

2. Conversa con los de tu casa para ver qué pueden hacer para que no
te pase nada malo con esos objetos.

Cuenta al profesor lo que hiciste

Cuando camines descalzo ten cuidado de no
pisar objetos que puedan cortarte.

Lenguaje




1. Consigan algunas frutas de la regién.

2. Escojan una por una y examinenla

¢Los objetos tienen
cualidades?

con sus cinco sentidos.

% Mirenla bien: squé color tiene?,
2qué forma tiene?, squé tamafo tiene?
% Al cogerla con las dos manos:
ses pesada o liviana®
% Al tocarla: ges lisa o arrugada?,
ses blanda o dura?
% Al golpearla suavemente con las yemas
de los dedos: scémo suena?
% Al acercarla a la nariz: ga qué huele?,
stiene un olor parecido al de ofra fruta o al de ofra cosa?
% Si se puede comer, muérdanla: 3qué sabor tiene?,
sestd jugosa?

3. Busquen en el fichero el nombre de la fruta que cada uno explord.

4. Si no estd, hagan una nueva ficha con la palabra. Al escribir la

5. Pidan al profesor que les lea lo siguiente:

definicién, no olviden la exploracion que acaban de hacer.
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Una guayaba, por ejemplo, puede ser de color amarillo,
de forma redonda, de tamario pequeno, de poco peso, de
olor agradable, de sabor dulce. Una guayaba puede estar

madura, biche o podrida. Puede estar sana o picada por los
pajaros. Todas estas son cualidades de la guayaba.

6. Ahora respondan:

% 5Como podemos saber si la guayaba es alimenticia?

9 sPodemos decir que la guayaba es bonita? sPor qué a algunos les
parece bonita y a ofros no?

7. Copien lo siguiente en el tablero:
Las frutas que frajimos tienen las siguientes cualidades:

color olor

forma sabor
famano peso

Lenguaje



9 sles parece que se podrian agregar ofras cualidades?

8. Entre todos vayan completando las cualidades de algunas de las
frutas que describieron.

9. lean con atencién el siguiente texto:

Muchas palabras nos sirven para expresar las
cualidades de los objetos. Por ejemplo, para decir
que una naranja es sabrosa, utilizamos palabras como
suculenta, gustosa, apetitosa y rica. Son palabras que
significan cualidad.

Presenta tu trabajo al profesor.
Explicale el ejemplo que agregaste.
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~. Trabajen con el profesor

Las cualidades de José

»Se acuerdan de Benigna vy José, los hermanos que se quieren mucho
pero que se la pasan peleando? Esta vez les voy a contar lo que pasé el
dia que aprendieron que los objetos tienen cualidades.

Lo primero que hizo Benigna fue preguntar a la profesora:

—Profe, squiere que le diga cudles son las
cualidades de José?

—Bueno —dijo la maestra—. A ver,
5qué cualidades de tu hermanito me quieres decir?

Benigna respondid, como recitando un poema:

—Las cualidades de José son:
Narigdn como un maraniodn,
Barrigén como un melén,
Tragdn como un ratdn.

—Y ademds —interrumpio José—, jsoy peledn como
un leénl De modo que, si me sigues molestando,
te doy un tirén en tu pelo de andn. o o

—Pero nifos, jqué mal comportamiento! —intervino la maestra—.
sEs que no se quieren? Benigna y José se miraron, pensando en la
pregunfa. Luego sonrieron y respondieron:

—Nos queremos con todo el corazédn.
Enfonces la maestra se puso muy contenta y les dijo:
—La mejor cualidad que tienen los dos, es que son mas buenos que un
arroz con camarén,
(Este texto fue escrito por Margarita de Angarita)

Lenguaje




P57, Trabajen con el profesor

1. Si algin compariero no entiende algo del cuento, los ofros
comparieros le pueden ayudar. Si es necesario, utilicen el diccionario.
2. Piensen muy bien antes de responder las siguientes preguntas:

% Segun Benigna, scudles son las cualidades de José?

% sCon qué palabras expresé esas cualidades?

% sCon qué objetos comparé Benigna a José?

% 5Cudl es la mejor cualidad de Benigna y José, segin la maestra?
% Si ustedes pudieran hablar con Benigna y José, 3qué les dirian?

3. Que alguno lea atentamente, ante los ofros, el siguiente mensaje:

é¢Como es un nino saludable?

Un nino saludable:
- Su cuerpo es sano, fuerte y resistente a las
enfermedades.
- Sus dientes son blancos y fuertes.
‘ - Sus o0jos y su pelo son brillantes.
- Avispado, juguetdn y estudioso.

4. Observen los siguientes dibujos:
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5. Copien en el tablero la siguiente lista de palabras:

redonda foro pequerno
pelota roja fernero
grande limén remolacha
blanca leche 4cido

6. Ahora, hagan en el tablero la siguiente tabla:

7. luego clasifiquen las palabras de la lista, asf:

% Uno de ustedes pasa al tablero y escribe, en la columna de
objetos, uno de los objetos de la lista, que también estd
dibujado. luego borra el objeto de la lista y regresa a su asiento.

% Otro va al fablero y escribe una cualidad de ese obijeto. La escribe
al lado, en la columna de cualidades. Luego borra la palabra de
la lista y regresa a su asiento.

% Asi, hasta que se terminen los objetos y las cualidades.

3. Trabajen en el cuaderno

8. Jueguen entre ustedes: uno hace listas de cualidades y objetos, y ofro
frafa de encontrar a qué objeto le pertenece cada cualidad.

9. Organicen las palabras en una tabla
como la del paso 6.

Presenten el trabajo al
=~ profesor y expliquenselo

Lenguaje



R Trabaja en tu cuaderno

Escribe el nombre de tres objetos que sean alimentos que se
comen en fu casa.

% Pregunta al profesor qué cualidades de esos fres
9 P 9
objetos son buenas para la salud. Escribe las
palabras que expresan esas cualidades.
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Aprendamos a
describir cosas

" Trabajen con el profesor

1. Pregunten al profesor si puea\ ,&scﬂén a buscar objefos como

piedras, hojas, ramas, concha cublq\we

2. Respondan:

i4 5Qué color tiene el objeto? ((‘»
% sTiene olor propio?
& 5Qué forma tiene?

> 5Es duro o blando?

9 4Es liso o arrugado®

% sEs pesado o liviano?

L4 sDe qué tamafio es?

QgSueno duro o pasito? .

9 sPara qué puede servir el objeto?
% sQué hicieron para saber todas estas cualidades del objefo?

Lenguaje




% sQué ofras cualidades tiene el objeto que no se notan
inmediatamente?

Al responder estas preguntas hemos
hecho la descripcion de un objeto.

% 5Coémo pueden saber si el objeto es 0til2
% sPor qué a algunos les parece bonito y a ofros no?

9 slos sentidos les sirvieron para responder
estas preguntase 5Cémo?

3. Conversen entre todos para hacer una definicion de lo que significa
describir un objeto.

% El profesor va copiando en el tablero lo que ustedes digan.
Si hay necesidad de corregir, no importa, se puede borrar y
volver a escribir las veces que sea necesario.

% Cuando les parezca que ya estd la definicién, copienla en el
cuaderno.

=, Presenten su trabajo al profesor

L
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Pidan al profesor que les lea el siguiente cuento: O

Un buen her o

A Juan le gusta mucho hacer juguetes para su anita bebé. le ha
hecho barquitos de papel, sonajeros, maracas, ringlefes o molinifos de
papel, carruchas o rumbadores con bofones, muAecas de trapo v

muchas ofras cosas.
Una vez jugd con su hermanita a hacer pompcgs de )obén.,‘
Eché un poco de jabédn en una totuma y empezéda’soplar a fravé

de la cafia hueca de una hoja de papaya. Enseguida comenzaron
a salir burbujas y después salieron pomp jabon 6 elevarg
en el aire. La nenita miraba las pompas de jabon co
enorme alegria vy trataba de c@s, pero fodavia no
sabia caminar ni mantenerse de pie.

Enfonces, su hermanito dijo:

—Esas bolitas se llaman pompas de jabén. Son redonda
brillantes, no pesan casi nada, por eso el viento las

iQué bonitas sonl

la bebita no entendié casi nada de lo que decfe
su hermanito, pero comprendié que él la queria
porque jugaba con ella. Enfonces, se pu
y caminé los tres primeros pasos de su

Lenguaje




L3572, Trabajen con el profesor

2

1. Conversen para saber si todos entendieron el cuento.

L sEntienden todas las ideas?
9 sEntienden todas las palabras?

2. Respondan:

% El cuento tiene una parte que es descripcion, scudl es esa parte?

9 sPara qué sirve en el cuento esa descripcion?
3. Ustedes podrian escribir una historia como esa.

% Den algunas ideas de hisforias posibles.
% Conversen para decidir cudl hisforia serfa mds interesante.
% Luego, dicten al profesor las ideas.

% Hay que revisarla muchas veces para que quede bien escrita.

4. Cuando esté terminada, cépiela cada uno en su cuademo.




1. Ati te han pasado cosas bonitas como la historia de la bebita y
su hermano. Si las escribes, las podrds leer cuando se te hayan
olvidado.

Si escribiste una historia, muéstrala a tu familia y al profesor.

2. En compariia de una persona grande, sigue las siguientes
instrucciones para fabricar un ringlefe o molinito de papel:

Recorta un pedazo Luego, haz cuatro Después, dobla la
de papel en forma cortes, desde las punta marcada con
de cuadrado, como esquinas del la lefra a, hasta que
aparece en el cuadrado grande llegue al centro.
dibujo. hasta las
Sobre ese pedazo del pequefio.

de papel, dibuja un
cuadrado pequefio
en el centro.

Lenguaje



Lo mismo con las Luego, afraviesa las Por dltimo, clava el
punfas marcadas punfas v el centro alfiler en lo punta de
con b, cyd. con un alfiler. un palito.

3. Si seguiste bien las instrucciones, ahora tienes un molinito
de papel. Pon el molinito contra el viento o corre con él
para que dé vueltas.

Muestra tu trabajo al profesar

Los ninos pequenos
aprenden mucho cuando
juegan con los ninos grandes.

T
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Para hacer un zumbador se pasa
una cuerda por los orificios de

un botdn vy se ata en el extremo,
dejando el botén al medio; se
meten los dos dedos del corazén,
uno a cada extremo de la cuerda.
Sin tensar la cuerda, se hace girar
el botén para que la cuerda se
enrolle y luego se hala y se suelta,
se hala y se suelta, hacia los lados, con suavidad y ritmo. Entonces, el
boton empieza a enrollarse vy desenrollarse,

produciendo un zumbido.

Es un juego muy antiguo. En Europa se han encontrado algunos que
datan de la Edad Media. Los hay hechos con botones, tapas de
gaseosa, ldminas circulares de madera, lata pléstico vy hueso.

Lo denominan “zumbador” o “rumbador” en Colombia y Argentina.
Yy Arg
"Run run” en Chile, Guatemala, Puerto Rico y Repiblica Dominicana.
"Zunzun" en Ecuador. “Chajalele” en Guatemala. En Venezuela es don-
de mds tiene nombres: “Gurro”, “gurrufio”, “burrién”, “chajalele”, “furrun-
n 1" n ~ " "
co” y “runcha”. En Espana lo llaman "zumbado”.

Lenguaje




Lo que nombran
| las palabras




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 7. APRENDAMOS A DESCRIBIR ANIMALES
SUBPROCESOS

e Describo personas, objetos, lugares, etc., en forma detallada.
® Describo eventos de manera secuencial.

e Reviso, socidlizo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis comparieros y
profesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres)
y ortogréficos (acentuacién, maydsculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

J

GUIA 8. HABLEMOS DEL SIGNIFICADO DE LAS PALABRAS
SUBPROCESOS

e Describo personas, objefos, lugares, etc., en forma defallada.
® Describo eventos de manera secuencial.

e Elaboro hipdtesis acerca del senfido global de los textos, antes y durante el proceso de lectura;
para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imagenes vy los fitulos.
e |eo diferentes clases de textos: manuales, tarjefas, afiches, cartas, periédicos, etc.

Lenguaje



GUIA 9. TAMBIEN HAY PALABRAS PARA NOMBRAR LO QUE HACEMOS
SUBPROCESOS

e Describo eventos de manera secuencial.
e Elaboro instrucciones que evidencian secuencias légicas en la realizacién de acciones.

e Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis compafieros y pro-
fesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres) y
ortogrdficos [acentuacién, mayisculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana. )

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 3
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Pidan al profesor que les lea el siguiente texto:

Copito es el nombre de un animal pequefio y blanco; su cuerpo es
alargado vy cubierto de pelo suave. Tiene cuatro patas, cola, hocico
pequefio con bigotes largos, ojos brillantes v orejas paradas.

Adivina, adivinador, squé animal es Copito? No. Copite.

no- selu
la cola es larga vy las orejas cortas. sAhora si w
puedes adivinaré Es capaz de sacar y esconder

las ufas y de correr muy rdpido. sYa adivinaste?
le encanta la carne, el pescado, el queso y
la leche, pero lo que més le gusta es cazar
ratones. 3Estds seguro de que adivinasfe bien?

Copito es perezoso, dormilén, pendenciero vy
enamorado. Trepa y baja por techos y drboles
con gran agilidad. Ronronea cuando estd contento
y se preocupa por manfenerse limpio, asedndose
el pelo con la lengua. Ya no tienes ninguna duda
sobre qué animal es Copito, sverdad?

Si no comprendieron algo del texto, hablen para ver si entre todos
pueden comprender.

sTodavia queda alguna palabra que no entiendan? Piensen el
significado de toda la frase en la que esa palabra aparece.
Ahora, miren qué dice el diccionario sobre esa palabra.



Respondan:

9 sQué animal es Copito?

9 sPor qué es ese animal y no ofro distinfo?

% sSupieron desde el principio qué animal era Copito?,
50 pensaron en ofros animales?

9 sEn qué ofros animales pensaron? sPor quée

% Si desde el principio nos dicen que Copito es un gafo,

ses necesario decir que fiene cuatro pafas, cola, hocico

pequefio, etc.¢ sPor quée

Escriban en el tablero dos fitulos, asi:

Semejanzas Diferencias

Debajo del titulo SEMEJANZAS, escriban:

% sEn qué se parece Copito a un conejo?

Debajo del titulo DIFERENCIAS, escriban:
% sEn qué no se parece Copito a un conejo?

Ahora puedes responder: spor qué Copito no puede ser un conejo
ni ninguno de los ofros animales que pensaron?

Compara en tu cuaderno los dos animales que quieras.

% Haz dos columnas, una de semejanzas y ofra de diferencias.

Guia 7 A



- Trabajen con el profesor

1. Pidan al profesor que les lea lo siguiente:

Los burlones

o "
El burro se burlaba del conejo porque tenia las | s .
orejas largas, v el conejo se burlaba del marrano .
porque tenia la cola chiquita, y el marrano se burlaba
de la vaca porque era muy gorda, y la vaca se
burlaba de la cabra porque tenia cuernos ...
sde quién se burlaba la cabra?

- A

(@)

2. Respondan:

9 sles gustd la lectura anterior? 3Por qué?
% slas orejas del burro y las del conejo se parecen 3En qué?
% sla cola del conejo y la del marrano se parecen? 3En qué?
% slos marranos y las vacas se parecen? sEn qué?

% slas vacas vy las cabras se parecen? sEn qué?

3. Piensen en animales que se burlen de ofros, teniendo la misma
cualidad. Asi, pueden continuar inventando la historia.

\\K&@ Trabaja en tu cuaderno

4. Copia la historia de los animales burlones y agrégale lo que a ti
se te ocurrio.

Muestra la historia al profesor.

Lenguaje



Salgan del salén a observar algin animal que haya por alli.
Describan el animal.
Elaboren una ficha con la definicion del animal.

Pidan a ofros comparieros que lean su escrito. Si ellos no lo
entienden, es posible que ustedes no hayan escrito con claridad
las palabras.

Si ellos tienen razén, vuelvan a escribir con claridad las palabras
que los compareros no entendieron.

Pidan a los comparieros que vuelvan a leer el escrito para ver si
ahora se entiende mejor.
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1. lee en tu casa la historia de los animales burlones.

2. Pide a los de tu casa que te cuenten una historia como la de los
animales burlones.

3. Site gusta la historia, pide que te ayuden a escribirla en tu cuademo.

< Muestra tu trabajo al profesor

Es mejor no echar basura

cerca de la casa porque se

puede llenar de animales
daninos para la salud.

Lenguaje



Hablemos del significado
de las palabras

- 257, Trabajen con el profesor

1. lean el siguiente texto:

Los nifios de segundo de la Escuela Nueva de Turmequé enviaron unas
fichas a los comparieros de la Escuela Nueva de El Charco. Querian
que los ofros conocieran su frabajo.

Los nifios de El Charco recibieron las fichas. Se pusieron contentos vy,
enseguida, las leyeron. Entre ellas encontraron una ficha sobre el perro.
la ficha decia asi:

Perro

Este es un animal muy bonito. Y también es mansito,
porque este perro no muerde. Pero hay otros que son
bravos. El perro tiene el pelo suave y le gusta jugar
con los nifios. Cuando esta chiquito toma leche. Las
cuatro patas le sirven para correr.

W

Ellos también habian elaborado una ficha sobre el perro. Enfonces,
quisieron comparar su ficha con la que habian recibido de Turmequé.
la sacaron del fichero vy la leyeron. Decia ast:
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Perro
" i 1 Aqui en El Charco hay muchos perros. El perro tiene cuatro
® patas, una cola y una nariz fria. Pero todo el cuerpo es tibio.
El perro es muy lindo. Le gusta comer carne y cuidar a los
I ninos y la casa. Cuando esta pequeno es jugueton. Si ya es
grande es mas serio.

Piensen y respondan:

9 sEn esas fichas hay ideas parecidas? 3Cudles son?
% sHay ideas distintas? sCudles son?

los nifios de El Charco dicen que el perro es lindo. los de Turmequé

dicen que el perro es bonito. Entonces, los nifios de El Charco y de
Turmequé, sestén de acuerdo en eso? sPor qué?

A las palabras que significan casi lo mismo se las llama
sinonimos. Un ejemplo es: lindo y bonito.

Copia el texto anterior. Si quieres, escribe tu propio ejemplo.

En el diccionario también podemos encontrar sinénimos.

»Como podemos saber si en el diccionario encontramos sindnimos?
Explica al profesor cémo supiste si era cierfo.

Ahora vamos a pensar sobre ofras
palabras. En la ficha de los nifios de



Turmequé dice que hay perros mansitos y que hay perros bravos.
Y los nifios de El Charco hablan del perro cuando esté grande y
cuando estd pequeno.

Piensen y respondan:

9 sQué diferencia de significado hay entre la palabra mansito y

la palabra brave?
9 sQué diferencia de significado hay entre las palabras grande y

pequeno?

lean lo siguiente para ver si estén de acuerdo:

Mansito significa lo contrario de brave.
Grande significa lo confrario de pequeno.

A las palabras de significado contrario se las llama antonimos.
Un ejemplo es: mansito y bravo.

Copia el texto que acabas de leer.
Si quieres, escribe un ejemplo que a ti
se fe ocurra.

Digan al profesor que les ayude a encontrar en el diccionario la
definicion de las palabras manse y brave.

9 sSirve el diccionario para ayudarnos a saber si dos palabras
son anfénimase

% Ensayen con las palabras grande y pequeiio. Los que puedan
buscar solos en el diccionario, haganlo.
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Trabajen con el profesor

Pidan al profesor que les lea la siguiente historia:

¢<Como sera Filiberto?

Enriqueta tiene un perro y Teodosia una cotorra. A cada rato, el
perro le ladra a la cotorra y la asusta. Por eso, Teodosia no quiere
al perro de Enriqueta.

Una vez, Enriqueta dijo:

—Filiberto es un perro bueno, limpio y valiente. Y Teodosia
confesto:

—Eso no es verdad, tu perro es un animal male, sucio y cobarde.
las dos nifias se pusieron a discutir y discutir sobre las cualidades
del perro.

Entonces, a Enriqueta se le
ocurrid una idea: escribid en una hoja
de papel, sin que Teodosia la viera,
la siguiente oracion
incompleta, y le pasd una
raya, asi:

Filiberto es un perro , y
Luego tapd con la mano la oracién
y le pregunté a Teodosia:

— 510 ya entendiste lo que es un

anténimo?

—Claro que si —respondié
Teodosia.

Lenguaje



—Entonces, escribe sobre esta raya
un anténimo de malo. Teodosia
escribio la palabra bueno.

—Ahora —continué Enriqueta

sin quitar la mano—, escribe un
anténimo de sucio y un anténimo
de cobarde.

Teodosia escribié las palabras
limpio y valiente.

— Ahora, firma con tu nombre lo
que escribiste. Teodosia firmé.

Entonces, Enriqueta quité la
mano vy le dejo ver a Teodosia
la oracién completa. Y esto es, ni mas
ni menos, lo que decia:

Filiberfo es un perro bueno, limpio y valiente.
Teodosia se puso a reir por la frampa que le habia
hecho Enriqueta. Entonces le dijo:

—Est¢ bien, lo que no me gusta de tu perro es que
asuste a mi cotorra.

—A mi tampoco me gusta que Filiberto asuste a tu
cotorra —dijo Enriqueta—, pero ella es débil y

miedosa.

—Ahora fe voy a describir a i —dijo Teodosia y empezé a
perseguir a Enriqueta, que corria y se refa a carcajadas.
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. Trabajen con el profesor

1. Conversen sobre las siguientes preguntas:

% sCudles son las cualidades de Filiberfo, segun Enriqueta?

% sCudles son las cualidades de Filiberto, segin Teodosia®

% 5Coémo serd realmente Filiberto, si dos personas lo describen con
anfénimose

% sEn algun juego se hace uso de la trampa, tal como Enriqueta le
hizo a Teodosia?

2. Copien el siguiente cuadro en el tablero:
T

débil

miedosa

3. Ahora, complétenlo entre todos, as:

% La casilla vacia de arriba se llena contestando la siguiente
pregunta: scudl es un sinénimo de la palabra débile

9 Y la ofra casilla se llena contestando la siguiente pregunta: gcud
es un sinénimo de la palabra miedosa?

% Recuerden que el diccionario les puede ayudar,

4. Ahora copien el siguiente cuadro en el tablero:

palbra | aminimo | sesahures:

bueno malo bondad

limpio

valiente
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5. Complétenlo entre todos, asi:

% Ahora se frata de buscar dos cosas: los anténimos en la segunda
columna, y aquello a lo que se refieren, en la tercera columna.

% Por ejemplo, la que ya estd llena: un anténimo de bueno es malo;
y ambas palabras se refieren a bondad.

% La siguiente casilla vacia se llena contestando la siguiente
pregunta: scudl es un anténimo de la palabra limpio? Y la casilla
que sigue a la derecha se llena contestando la siguiente pregunta:
50 qué se refieren ambas palabrase

9 Y las dltimas casillas vacias se llenan contestando: gcudl es un
anténimo de la palabra valiente?, y sa qué se refieren ambas
palabras?

6. Ahora copien el siguiente cuadro en el fablero:

"~ pilabra | sininimo | sntinimo | se e
débil

miedosa

7. Complétenlo entre todos, asf:

% Ahora se frafa de buscar tres cosas: los sindnimos, en la segunda
columna; los anténimos, en la tercera columna, y aquello a lo que
se refieren, en la cuarta columna.
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Aseo y limpieza son dos palabras sindnimas.

Aseo y desaseo son dos palabras antonimas. J

El aseo y la salud

Hay muchas costumbres en
relacion con el aseo. Por ejemplo,
no siempre ni en todas partes se
conoce el jabén o la crema
dental (nuestros antepasados

se limpiaban de ofras maneras).
En algunos lugares, las personas
se bafan todos los dias, mientras
que en ofros lo hacen con menos
frecuencia. En fodo caso, hay
menos riesgos de enfermarse si
se siguen cierfos hdbitos de aseo.

1. Cuenta a los de tu casa las ideas del texto anterior.

2. Preguntales qué piensan sobre esas ideas.

3. 5Qué piensas de tus hdbitos de aseo?

Cuenta al profesor lo que dijeron en tu casa y lo que pensaste.
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También hay palabras para
nombrar lo que hacemos

1. Conversen sobre la siguiente pregunta: sUstedes conocen el juego
en el que un nifo se pone de espaldas, se tapa los ojos v cuenta,
mientras los ofros se esconden?

2. Si quieren, pregunten al profesor si pueden salir del salén y jugar
un ratico a las escondidas.

% Si alguien no lo sabe jugar, los que saben se lo explican.
3. Pensemos en las palabras que usamos para referirmos a lo que

hicimos:

9 sQué es lo primero que uno tiene que hacer cuando juega

a las escondidas?

4. Elaboren una ficha sobre el juego de las escondidas o
Cucli Cucli.

% Coméntenla con el profesor, guardenla en el fichero.
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% sQué hace el nifio al que le toca buscar a los demés?
9 sQué hacen los demds nifios en el juego?
% sQué hay que evifar para no dejarse encontrar?

5. Ahora hablen sobre los siguientes ejemplos:

® Los nifios juegan a las escondidas.

® las hormigas caminan por un caminito.
® £l temblor me cogié en la casa.

® Las plantas crecen.

\\R@y@ Trabaja en tu cuaderno
6. Responde las siguientes preguntas:

9 sA qué se refiere la palabra juegan?
? 5Y la palabra caminan?

® 5Y la palabra temblor?

? 5Y la palabra crecen?

< Muestra tu trabajo al profesor
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1. Pidan al profesor que les lea el siguiente relato:

Algunas costumbres de los ninos
indigenas colombianos

Territorio VWayu(

Las nifias indigenas de La Guaijira tejen hamacas
y mochilas con la mama. Para estos indigenas,
el tejido es un trabajo de mujeres. En cambio,
los nifios indigenas de la Sierra Nevada de
Santa Marta tejen mantas en el telar. Para
estos indigenas, solo los hombres pueden
fejer.

Cuando las nifias indigenas del Chocd
son grandecitas, se bafian en aguas
con hojas perfumadas, se colocan

en las orejas unas ramitas que

huelen rico y se ponen una falda nueva.
Los nifios también se hacen el mismo
bafo, estrenan faparrabo vy se pintan
con un polvo sacado de una planta.

2. Ahora oigamos como lee el relato uno de ustedes.

% Lo importante es que se entienda bien la historia.

Algunos indios de La Guajira se llaman Wuayud.
Algunos nativos de la Sierra Nevada se llaman Kogi.
Y algunos del Choc6 se llaman Embera.
iY todos son colombianos!
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, Trabajen con el profesor

1. Si alguien no entendié alguna idea del relato anterior, podria
entenderla si entre todos conversan sobre el tema.

2. sHay algin libro en la biblioteca que les permita saber mas sobre
los grupos indigenas colombianos?

3.5Cudl es el evento que realizan las nifias VWuayut, pero que no
pueden hacer los hombres VWuayu(2

4., scudl es el evento que realizan los nifos Kogi, pero que no
pueden hacer las mujeres Kogi?

5. sPor qué los grupos indigenas tienen costumbres tan distintas@

6. sConocen las costumbres de algin ofro grupo
indigena®
Terriforio Kogi
7. 5Quieren saber més sobre lo que
hacen los nifos indigenas?

% Pregunten al profesor si es
posible escribir a algin
periédico o consultar
en Internet.
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1. lee con atencién:

Eventos para cuidar a un bebeé

Cuando te dejen cuidando a un bebé puedes
realizar seis eventos importantes, que son:

% Cambiar al bebé cuando se hace pipi o caca.
% Lavar las manos del bebé vy las tuyas.

% Dar de comer al bebé.

% Limpiar la carita del bebé.

® Sacarle los gases.

% Jugar con él.

U LELLS

TG i oG]

2. Piensa en por qué es importante cada uno de estos eventos.

3. También es importante conocer lo que la mamé del bebé sabe sobre
el cuidado de su hijo: cémo quiere que se haga cada uno de esos
evenfos, qué ofros eventos cree que es necesario realizar.

Cuenta al profesor lo que averiguaste.
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¥ SUGERENCIAS
PARA EL PROFESOR_

Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje

En esta cartilla se obra en consecuencia con todos los estandares.

— Se busca que los ninios comprendan textos que vienen en diferentes
formatos y que tienen diversas finalidades.

— Se busca que lean, comprendan, disfruten y creen textos en varias
modalidades literarias (poema y cuento, en este caso).

— Se busca que hablen con ajuste a propésitos y contextos. Todo el

»J tiempo se hace dialogar a los ninos; en clase, sobre la interpretacion de
los textos, y con su comunidad a la hora de aplicar lo aprendido.

— Se busca que fortalezcan la produccion escrita, también con ajuste a
propositos y contextos comunicativos. En este grado eso es incipiente,
pero desarrollarlo es un propdsito central de la escuela.

— Se busca que reconozcan y caractericen los medios masivos y la
informacion que éstos emiten. Por ahora esto es algo nuevo, pero se

'J debe ir ampliando a medida que los nifios avanzan en el curso y en
los grados.

— Se busca la interpretacion de mensajes no verbales. Explicitar esa
actividad que se hace todo el tiempo, y cualificarla para una
interpretacion cada vez mas compleja de este tipo de mensajes.

— Se busca la identificacion de todos los elementos que intervienen
en los actos comunicativos (la enunciacién), de manera que no nos

J quedemos solamente en el enunciado. De esta forma se abren formas
de comprension mas elaboradas (hay que inferir
todos los aspectos de la enunciacién), y un camino
de ética social (cuando entendemos que ésta esta
centrada en las condiciones pragmaticas de la
comunicacion).
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Explicaciones y comentarios

Las figuras de Mariana y Alejandro introducen una perspectiva dialégica
en las cartillas: el aprendizaje es un didlogo. En ese sentido, dar la
palabra a las diversas hipétesis en juego en el aprendizaje es
fundamental. La homogeneidad de los ninos es el ambito menos fértil
para el aprendizaje en interaccion.

Se empieza con un poema que debe ser leido haciendo énfasis en las
terminaciones, como un juego, sin hablar de “silabas métricas” ni de
“rima” (eso se hara después). Una buena lectura permitira percibir eso
sin necesidad de nombrarlo. Asi, cuando se nombre, serd un aprendizaje
con sentido, algo que viene a formalizar un saber.

Cuando se les pregunta a los nifios si les gusta el poema deben
argumentar las razones. La poesia no tiene por qué gustar: es necesario
acceder a ese gusto, producirlo.

En este grado vamos a introducir el diccionario. Pero no como una
autoridad irrefutable que zanja las discusiones, sino como una respuesta
humana a problemas humanos que no han dejado de estar ahi. Por eso,
en este grado los nifios construiran un diccionario (fichero) propio.
Como se verd, este fichero tiene al menos un aspecto en el que supera

al diccionario: puede dar cuenta del uso local de la lengua (por ejemplo,
el nombre local de un animal o una planta, que no ha llegado al
diccionario).

En este grado, el maestro casi todo el tiempo va a leerles a los
estudiantes. Y, para la escritura, va a tomar el dictado que le hacen los
alumnos. Esto es muy importante, porque dictar es una actividad de
lengua escrita, asi el nino todavia no escriba: cuando se dicta se asume
otra posicion frente al lenguaje. Para estas dos labores, y en atencion a
las maltiples ocupaciones de un maestro de Escuela Nueva, es posible
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servirse de ninos grandes que ya lean y escriban muy bien, o de
miembros de la comunidad que realicen cabalmente estas practicas de
lectura y escritura.

Las comprensiones de los textos y de las opiniones de los nifios no se
toman de cara a una supuesta objetividad o exactitud de los conceptos;
el proposito es desarrollar la argumentacion y la diferenciacion entre los
elementos escritos o dichos, y lo que se agrega. No se trata de “opinar”,
ni de “respetar la opinion” sino de razonar. En el razonamiento valen los
argumentos, lo cual, por supuesto, se da en un marco de respeto. De ahi
que se pueda usar a los pares (comparieros de mas o menos la misma
edad) para entender, jasi estén equivocados! Los profesores tampoco te-
nemos asegurada la comprension cabal de los textos. Pero como profe-
sores nos corresponde el papel de permitir la confrontacion de hipotesis
de los estudiantes.

El libro de los nifios puede ser un libro en toda su extension. Del profesor
depende que lo sea: el rigor en la seleccion de los textos, la funcion que
cumplen en tanto lengua escrita dirigida a otros. En tal sentido, es ne-
cesario que se lo trate como tal, que se busque su circulacion fuera de la
escuela, que tenga la presentacion de un libro, que se hagan gestiones
para su publicacion (es decir: hacerlo publico).

El diccionario no es la solucién, es una de tantas respuestas... lo que mas
importa es la pregunta, la pregunta abierta. En ese sentido, volver sobre
antiguas discusiones o conversaciones es muy Gtil: scomo responderian
hoy las preguntas de una guia que ya pasaron?, icomo argumentarian
hoy sus posiciones frente a un debate anterior? El maestro puede ser la
memoria de ese proceso.

El diccionario (los libros en general) es un testimonio presente de algo
que esta en constante cambio. Es una foto del movimiento. Al ensenar,
nos interesa mas el movimiento que la foto.
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Asi tengamos la idea de que el lenguaje nombra las cosas, podriamos
ponerla en suspenso al ensenar esta asignatura. Que el nino acceda a la
argumentacion, a la comprension de la estructura formal de la lengua, a
la literatura... es mas posible bajo una concepcion segun la cual los se-
res humanos vivimos en el lenguaje y desde ahi construimos el mundo,
asignamos sentido, cambiamos sentidos.

iPor qué escogemos hablar de “cualidades” y no de “adjetivos”? Porque
la primera es una categoria semantica (es decir, a escala del sentido),
mientras la segunda es una categoria gramatical (es decir, a escala de
la estructura sintactica de una lengua especifica). Interesa que primero
el nino se mueva en el campo de la comprension y después podremos
instruirlo en el manejo de conceptos gramaticales. Pero no se trata de
que en lugar de una palabra (adjetivo) usemos la otra (cualidades). Si
asi fuera, seria de muy poca utilidad la diferencia. Se trata de que las
cualidades no siempre son expresadas por adjetivos. En la conversacion
solemos usar sustantivos para hablar de las cualidades; solemos usar
frases enteras para decir una cualidad. Esa falta de correspondencia
entre lo semantico y lo gramatical se ve en la sigla u.t.c.s. que aparece
en los diccionarios: “Usase también como sustantivo”.

Ahora bien, se justifica la decision tomada para la ensefianza, pues lo
semantico constituye el nicleo de la competencia comunicativa. No
obstante, si el proceso de ensefianza lo requiere, no hay ningin incon-
veniente en usar nociones gramaticales o lingliisticas, de lo que se trata
es de no subordinar la comprension a esas nociones, no basar la ense-
Nanza en la exposicion de categorias, sino en el desarrollo de las habili-
dades comunicativas.
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Materiales

Es necesario tener muchos poemas a disposicion. No se trata de
buscarlos faciles (con la idea, por ejemplo, de que estén “adaptados a la
edad”), sino de acercar a los nifios a una cultura. Recordemos que a los
adultos también nos causa dificultad la comprension de la poesia. Una
poesia que se hace para que sea comprensible, puede ser que pierda su
caracter poético.

Seria preferible tener distintos tipos de diccionarios, que difieran en su
presentacion, en sus definiciones. Esas diferencias deben ser tomadas
como insumo para reflexionar el asunto humano que esta en juego.

En este grado es necesario facilitar/propiciar los elementos para la
construccion del fichero.

Se necesita mucho papel para que los estudiantes hagan todos los
ensayos de escritura que quieran. A escala pequena o a escala grande
(carteleras, afiches).
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